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cQué es Sense?

Sense es una plataforma de analisis emocional basada en neurociencias
computacionales que detecta, mide y analiza las emociones humanas a través
del rostro - en tiempo real, sobre video o sobre imagenes - utilizando inteligencia
artificial de ultima generacion.

Galeria Sesiones Usuarios Admin

Analisis de Emociones

Selecciona un modo de analisis para comenzar. Usa tu webcam en
tiempo real, subi un video, o mira un video de la galeria.

Analisis en Vivo Analizar Video Analizar Imagen - Ver Video +
Subido Multi Cara Analizar Reaccion

Subi un v

detectar emoc

emocional.

No se basa en |lo que las personas dicen. Se basa en lo que sus rostros expresan.

El problema que resuelve

Las encuestas mienten. Los focus groups estan sesgados. Las personas no siempre
saben — 0 no quieren — decir lo que realmente sienten.

Segun Paul Ekman, pionero de la ciencia de las microexpresiones faciales, las emocio-
nes genuinas se manifiestan involuntariamente en el rostro en menos de 500 milisegun-
dos. Sense captura esas sefales a 4 cuadros por segundo con precision sub-segundo.
Lo que la gente dice vs. lo que realmente siente: esa brecha es donde operamos.
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Casos de uso:

Comunicacién politica y campanas

Testeo de discursos y spots

Mostra un spot de campafia a un grupo de votantes y medi segundo a segundo qué emo-
ciones genera. Identifica el momento exacto donde se pierde la atencidn, donde hay recha-
zo y donde hay conexion emocional. ltera el mensaje antes de invertir en pauta.

Analisis de debates

Procesa el video del debate y obtené el perfil emocional de cada candidato a lo largo del
tiempo. Detecta momentos de ansiedad, seguridad, desprecio o genuina conviccion. Com-
plementa el analisis discursivo con datos emocionales objetivos.

Reaccion de audiencia en tiempo real
Durante un evento, discurso o town hall, monitorea las reacciones faciales de la audiencia.
Sabé en tiempo real si el mensaje esta conectando o si estas perdiendo a tu publico.

Analisis de conferencias de prensa
Una foto o video de una conferencia de prensa revela las emociones reales de los presen-
tes - mas alla de las declaraciones oficiales.

Investigacion social y opinién publica

Validacién de mensajes
Antes de lanzar una politica publica, testea la reaccién emocional del publico objetivo. No
preguntés qué opinan — medi qué sienten.

Segmentacion emocional

Diferencia como reaccionan distintos segmentos demograficos (por edad, sexo) al mismo
estimulo. Descubri que un mensaje que genera entusiasmo en un grupo genera rechazo en
otro.

Deteccidén de disonancia

Cuando alguien dice “me parece bien” pero su rostro expresa desprecio o ansiedad, hay
disonancia cognitiva. Sense lo detecta. Esto es invaluable en negociaciones, mediacionesy
procesos de consulta publica.
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Marketing y publicidad

Pre-testing de creatividades
Medi la respuesta emocional a piezas publicitarias antes de lanzarlas. Optimiza el conteni-
do basandote en datos emocionales reales, no en opiniones declaradas.

Analisis de experiencia de usuario
Graba a usuarios interactuando con tu producto o sitio web. Detecta frustracion, confusion
o deleite sin necesidad de preguntar.

Evaluacion de influencers y voceros
Analiza la autenticidad emocional de un vocero ¢ Transmite confianza genuina o ansiedad
encubierta?

Recursos humanos y liderazgo

Entrevistas laborales

Complementa la evaluacion tradicional con un perfil emocional del candidato durante la
entrevista. No para reemplazar el juicio humano, sino para agregar una capa de datos obje-
tivos.

Clima organizacional

Analiza reuniones de equipo y detecta patrones emocionales: hay miedo a hablar? ¢abu-
rrimiento? ¢genuino entusiasmo?

Educacion e investigacion

Engagement de estudiantes
Monitorea la atencidn y el interés emocional durante clases virtuales o presenciales.

Investigacion académica
Herramienta de laboratorio para estudios de psicologia, neurociencias, comunicaciony
ciencias politicas. Exporta datos estructurados para analisis estadistico.
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Como influir con datos emocionales

El ciclo de validacion emocional

1. CREAR - Disefar el mensaje, discurso o pieza

2. TESTEAR - Medir la reaccion emocional con Sense

3. ANALIZAR - Identificar qué funcionay qué no

4. ITERAR - Ajustar basandose en datos, no intuicion

5. LANZAR - Comunicar con confianza respaldada por evidencia
6. MEDIR - Post-lanzamiento, validar el impacto real

Lo que podés responder con Sense:

“¢ Este mensaje genera la emocion que queremos?”

‘. En qué segundo exacto perdemos a la audiencia?”

“¢Qué candidato transmite mas autenticidad?”

‘¢ La gente realmente se conmovid o solo dijo que si?”

“¢Como reaccionan los jovenes vs. los adultos a este estimulo?”

“¢ El vocero transmite confianza o nerviosismo?”

‘¢ Hay disonancia entre lo que declaran y lo que sienten?”

“¢Como reaccionarian 10.000 jovenes a este spot antes de publicarlo?”
“¢Qué esta diciendo Twitter sobre nuestro candidato en este momento?”
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¢Qué puede hacer?

1. Andlisis en vivo (webcam)

Conectas una camara y Sense detecta emociones en tiempo real de todas las personas en
cuadro. Cada persona recibe un identificador persistente (P1, P2, P3..) que se mantiene
incluso si se mueven. Edad y sexo estimados automaticamente.

n 26 de mar de 2026, 07:12 p. m.

o de 2026, 07:12 p.m. - 0:14 1

Emociones en este momento

Resumen con I1A

17 Generar Resumen con IA

Timeline de Emociones
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2. Analisis de video grabado

Subis un video y Sense lo procesa cuadro a cuadro, extrayendo la linea temporal emocional
completa. Ideal para analizar entrevistas, discursos, debates o contenido audiovisual des-
pués del hecho.

Emociones en este momento

Resumen con IA

1 Generar Resumen con IA

3. Analisis de reaccion a contenido
Mostras un video (publicidad, discurso politico, spot de campana) y Sense graba la reac-

cion facial del espectador en simultaneo. Sabés exactamente en qué segundo del video la
persona se emociono, se aburrio, se enojo o se desconecto.
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4. Analisis de imagen grupal

Subis una foto grupal y Sense identifica cada rostro con su edad estimada, sexo y las emo-
ciones dominantes. Ideal para analisis de eventos, conferencias de prensa o imagenes
editoriales.

Resultados del Analisis
B rostros detectados

Nueva imagen

Diversion

® Diversion

® Alegria

® Interes

® Calma

® Gratificacion
® Emocion

® Amor

® Satisfaccion

5. Resumenes con |IA generativa

Cada sesion puede generar un informe narrativo automatico con:
Emociones dominantes y su evolucion temporal

Momentos clave con timestamps exactos

Perfil emocional general

Tendencias detectadas

Recomendaciones accionables
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Resumen

El analisis de la sesion de 67 segundos revela un estado emocional predominantemente caracterizado por la calma, con
una puntuacion promedio significativamente mas alta que otras emociones. Sin embargo, se observa una mezcla
constante de emociones secundarias como el aburrimiento, la concentracion y el interes, sugiriendo un estado de
atencion fluctuante. La persona parece estar generalmente tranquila, pero con momentos donde la atencion divaga o se
enfoca en algo especifico.

El timeline muestra que la calma permanece como la emocion dominante durante la mayor parte de la sesion, aunque la
intensidad de otras emociones varia. Por ejemplo, se observan picos de calma en varios momentos, lo que indica
periodos de mayor tranquilidad. Hacia el final de la sesion (a partir de los 50 segundos), se aprecia un ligero aumento de
emociones mas positivas como la alegria y la satisfaccion, aunque el aburrimiento y la confusion tambien estan
presentes intermitentemente, especialmente al final.

En general, el perfil emocional es bastante estable, con la calma como base y variaciones menores en otras emociones.
La presencia constante del aburrimiento y la concentracion sugiere una posible interaccion con un estimulo que no es
completamente atractivo o desafiante.

Emociones Dominantes
Calma ] 58%

Perfil General

Persona con un estado basal de calma, experimentando fluctuaciones en atencion, interes y emocicnes relacionadas con
la falta de estimulo.

Momentos Clave

00:00 Inicio de la sesion, predominio de calma, aburrimiento y concentracion. Fase inicial de adaptacion.
00:05 Aumento en la concentracion, aun con presencia de calma y aburrimiento
00:10 Pico en interes y concentracion, con una leve aparicion de duda.
00:15 Maxima calma en este bloque temporal. Disminuye la confusion
00:20 Aumento en la emocion de calma, vy un pico en el interes.
00:25 Caida en el interes y la calma. Aumenta el aburrimiento. Posible distraccion.
00:30 Retorno de la calma, surge cansancio y decepcion. Posible fatiga mental.
00:35 Las emaciones tienden a la baja en su intesidad, excepto el aburrimiento que se mantiene constante.
00:40 Ligero aumento en la calma. Se estabiliza la atencion y el interes.
00:45 Se mantiene la calma, con ligero aumento en el interes
00:50 Aumento significativo en interes, diversion y alegria. Cambio a un estimulo mas positivo
00:55 Continuacion del estado positivo, satisfaccion y calma en niveles altos.
01:00 Pico maximo de calma en fada la sesion Rearesa el aburrimiento v la concentracion
01:05 Fuerte caida en calma. Aumento en concentracion y aburrimiento. Duda.
Tendencias

- La calma es la emocion dominante a lo largo de la sesion.
- El aburrimiento y la concentracion fluctuan de manera constante, sugiriendo una atencion variable.
- Hay un incremento notable en emociones positivas como alegria y satisfaccion hacia el final de la sesion.

- La confusion se presenta de manera intermitente, posiblemente relacionada con la falta de claridad en la tarea o
estimulo.

Recomendaciones

> Intentar identificar y mitigar las causas del aburrimiento para mantener la atencion.
> Asegurar que el estimulo sea lo suficientemente interesante y desafiante para evitar la distraccion.

> Si la tarea requiere concentracion prolongada, tomar descansos frecuentes para evitar la fatiga mental.

Link Publico

https://neuro-russo.netlify app/public/2887494b85c24e0084738b0834030bc1
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6. Sesiones, historial y compartir

Cada andlisis se guarda como una sesion consultable. Se puede compartir con un link
publico, exportar a PDF con QR code, y revisar los momentos clave haciendo click parair al
segundo exacto del video.

Mis Sesiones Nueva Sesion

Analisis de imagen - 3 rostros Completada Analisis de imagen - 3 rostros Completada

(3 Imagen B 26 de mar de 202 9p.m. & stros (3 Imagen B 26 de mar de 2026

Analisis de imagen - 3 rostros Completada Reaccion a “colibri* — 26 de mar de 2026, 05:44

- o B . . m.
(3 Imagen B 26 de mar de 2026, 06:15 p. m. . P

. 26 de mar de
XX Video B
p. m.

Reaccion a "neuro todino” — 25 de mar de Completada Analisis video — 09 de mar de 2026, 10:41 a. m.
2026, 08:27 p. m.

= 09 de mar de 0:40

N 4 Video i
O Video 8 25 de mar p.m. ©® ---- 2 ik

Analisis video — 08 de mar de 2026, 02:28 p. m. Completada

Ox Video (5 08 de mar de 33p.m. O© 00:22 Ox Video B 08 de mar de

¢ Video (3 08 de mar de 3p.m. © 0022 ¥ Video [ 08 de mar de

7. Simulador de Agentes Virtuales

Sense incluye un simulador de audiencia virtual impulsado por IA generativa. Cargas un
discurso, video o pieza de comunicacion y el sistema genera un publico sintético — cientos
o miles de “agentes” con perfiles demograficos variados (edad, género, orientacion politica,
nivel socioeconémico) — que reaccionan al contenido produciendo opiniones, sentimien-
tos y niveles de adhesion simulados.

Esto permite pre-testear mensajes a escala masiva antes de exponerlos al publico real.
¢Coémo reaccionarian 5.000 personas de entre 18 y 25 afos a este spot de campana? (Qué
segmentos rechazarian este discurso? El simulador responde en minutos lo que un focus
group tarda semanas.
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Capacidades clave:

Generacion de audiencias sintéticas con perfiles configurables (edad, género, ideologia, region)
Simulacidon de reacciones emocionales, opiniones escritas y nivel de adhesion/rechazo
Segmentacion por cohortes para comparar respuestas entre grupos demograficos

Dashboard con mapa de calor emocional, nube de palabras de opiniones y métricas de impacto
Escalable de 100 a 100.000 agentes por simulacion

8. Medidor de Sentimiento en Redes Sociales

Sense se conecta a Twitter/X, Facebook e Instagram para monitorear en tiempo real el senti-
miento publico sobre temas, personas, marcas o eventos. Utilizando procesamiento de len-
guaje natural (NLP) combinado con analisis de imagenes y videos publicados, la plataforma
clasifica las reacciones en positivas, negativas y neutras, y las desglosa por emocion especifi-
ca.

¢Coémo reacciono Twitter al discurso del candidato? ¢Qué emociones predominan en los
comentarios de Instagram sobre tu campafa? ¢Hay una crisis de sentimiento negativo en
Facebook que aun no llegd alos medios? Sense lo detecta antes que nadie.

Capacidades clave:

Monitoreo en tiempo real de menciones, hashtags y keywords en Twitter/X, Facebook e Insta-
gram

Clasificacion emocional de texto (NLP) e imagenes/videos publicados (visién por
computadora)

Alertas de crisis: deteccion temprana de picos de sentimiento negativo o viral

Timeline de sentimiento: evolucion emocional hora a hora, dia a dia

Segmentacion por red social, idioma, regidon geograficay tipo de contenido

Reportes automaticos con IA que narran el estado de opinidn y recomiendan acciones
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Taxonomia emocional

Sense detecta mas de 30 emociones distintas, basadas en la taxonomia de Hume Al (deri-
vada de investigacion en psicologia afectiva):

Alegria Enojo Confusidn
Diversion Ansiedad Contemplacion
Interés Miedo Nostalgia
Amor Horror Asombro
Admiracion Asco Aburrimiento
Orgullo Tristeza Empatia

Alivio Decepcion Verglenza
Calma Desprecio Deseo

Cada emocion tiene un score de 0% a 100%, actualizado en tiempo real.

Fundamento neurocientifico

Microexpresiones y el Sistema FACS

El Facial Action Coding System (FACS), desarrollado por Ekman y Friesen, codifica los movi-
mientos musculares faciales en Unidades de Accion (AU). Sense utiliza modelos de deep
learning entrenados sobre millones de rostros que detectan estos patrones muscularesy los
mapean a estados emocionales.

La ventaja sobre métodos tradicionales

= Encuestas: Sesgo de deseabilidad social — la gente responde lo que cree que deberia
responder

= Focus groups: Sesgo de conformidad grupal — las opiniones se contagian

= Entrevistas: Sesgo del entrevistador — las preguntas condicionan las respuestas

= Sense: Mide la respuesta emocional involuntaria, sin intermediacion verbal

Validez cientifica

La deteccion de emociones por expresion facial tiene décadas de investigacion detras
(Ekman 1971, Russell 1994, Barrett 2017). Los modelos modernos de IA superan la precision
humana en la deteccion de microexpresiones que duran menos de 200ms — sefiales que un
observador humano no puede percibir conscientemente.
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Diferenciadores Téecnicos

Sense detecta mas de 30 emociones distintas, basadas en la taxonomia de Hume Al (deri-
vada de investigacion en psicologia afectiva):

Deteccién en tiempo real 4 FPS, latencia <500ms

Multi-cara simultanea Hasta 8+ personas con tracking persistente
Identificacion de personas | P1,P2, P3.. se mantienen entre cuadros

Edad y sexo Estimacion automatica por face-api.js

Emociones detectadas 30+ estados emocionales

Analisis de reaccion Video + webcam sincronizados

Resumen con IA Gemini 2.0 genera informes narrativos

Momentos clave Timestamps clickeables con emocion e intensidad
Compartir Links publicos sin login requerido

Exportar PDF con QR code

Privacidad Videos almacenados encriptados en Cloudflare R2
Multi-usuario Roles admin/usuario con gestion centralizada
Simulador de agentes Audiencia virtual de 100 a100.000 agentes
Sentimiento en redes Twitter/X, Facebook e Instagram en tiempo real con alertas
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Arquitectura y tecnologia

El ciclo de validacion emocional

= Motor emocional: Hume Al — lider mundial en IA emocional, fundado por investigado-
res de Google DeepMind y Columbia University

= Reconocimiento facial: face-api.js — modelos de deep learning para deteccion, land-
marks, descriptores, edad y sexo

= |A generativa: Google Gemini 2.0 — analisis y narracion de patrones emocionales

= Infraestructura: Next.js + PostgreSQL + Cloudflare R2

= Seguridad: Autenticacion con JWT, contraseias hasheadas con bcrypt, tokens de
acceso publico aleatorios

Consultoras politicas Testeo de discursos, spots y candidatos
Agencias de publicidad Pre-testing de creatividades

Equipos de campaia Validacion de mensajes y reaccion de audiencia
Investigadores Estudios de opinidn publicay comportamiento
Areas de RRHH Evaluacidn de entrevistas y clima
Comunicacion corporativa Entrenamiento de voceros y presentaciones
ONGs y organismos publicos Consulta ciudadanay validacién de politicas
Universidades Investigacidn en neurociencias y comunicacion




Sense convierte rostros en datos y datos en decisiones,
midiendo lo que las personas realmente sienten, no lo que dicen sentir.

SBUCCDESS SENSE

NEUROCIENCIAS E INNOVACION

Plataforma de inteligencia emocional aplicada
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